


¡Resuelve tus dudas en el consultorio! 
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PoHemoll 


PoKé-manía 


¡La están montando en Japón, las ediciones Perla y Diamante! Ahora falta que, 
cuando lleguen a España el año que viene, ¡también batamos el récord nacional! 


Fichas Pohémon 


Preparaos porque este mes comenzamos la fantástica, exclusiva, inigualable ^ 
y... y... ¡todo!, colección de fichas de los 386 Pokémon existentes. 


Este reportaje es de los de guardar como oro en paño. 
¡Todos los movimientos huevo en un valioso documento! 


Á 


Altana y Ludicolo se suben al tren de... ¿Alguno coge el chiste? 
¡El tren! ¡Altarla! Y Ludicolo no pinta nada, pero es gracioso, el tío 


■ HlllMliliilJli 


¿Cuánto tiempo más vais a estar dudando, chavales? ¡Se os va a gastar la 
barbilla, de estar ahí "mñé, mñé"! Escribid a Oak y... ¡adiós a las dudas! 


Mientras estás aquí leyendo esto, hay algún otro lector saltando de 
alegría porque este mes... ¡ha salido su dibujo! ¿No quieres participar? 
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íHUEUO POKé-BECORD DE UENTAS EN JAPÓN! 


¡Perla y Diamante venden 

1,5 mHlones en 7 días! 




Pokémon es Pokémon y Japón... Japón. 
¡Solo en el país del sol naciente se podía 
dar un récord de ventas tan bestial! 


A los números, señores: 
Pokémon Diamante 
ha vendido 813.237 
unidades y la edición 
Perla, 762.029. ¿En cuánto 
tiempo? En 7 días. Desde el 28 
de septiembre, que salió a la 
venta, hasta el 5 de octubre. 


lEslo es incpeíüle, chauaies! 

Rumiad las cifras porque es 
realmente... Impresionante, 
además de inesperado, 
jincluso para Nintendo! Con 
las ediciones Perla y Diamante, 
se puso a la venta una edición 
especial (y limitada) de DS 
Lite. Bueno, pues además de 
agotarse la "DS Lite Edición 
Especial Parukia/Diaruga" 
(normal porque es bien bonita: 
totalmente negra y con los dos 
legendarios grabados en tinta 


Esto nueva edición conserva el espíritu gráfico de la 
saga, aunque todo está diseñado en tres dimensiones. 


¡Podremos luchar oniine! Eso sí, harán falta los 
códigos de amigo para poder establecer la conexión. 


color plata en por toda la tapa), 
la cifra de ventas de DS Lite 
en esa semana ha sido de 
500.000. ¿Hasta dónde llegará 
el fenómeno? ¿Veremos colas 
de gente esperando horas para 
comprarlo, también en Europa? 
¿Nos fabricarán una DS Lite 
edición especial a los europeos, 
aunque sea blanca? |Argh, qué 
larga se nos hace la espera! 


El día que se puso a la venta hubo eventos especiales en los centros 
Pokémon, donde enseñaban a jugar a los asistentes, además de piernas. 







HCOlñCE A FONDO A TD EODIPO DE POKAMOHII 


Y a nemos aesveiaao sus 
secretos, los ataques, el 
tutor de movimientos y 
la guardería, las evoluciones, 
ias tácticas para combatir, 
pero aún nos faltaba algo... 
Ficharlos, clasificar a todos 
los Pokémon, los 386 de la 
edición Esmeralda. Así que 
vamos a por ello. Aquí tienes 
los datos imprescindibles 
para conocer a fondo a 
todos los Pokémon . Este 
mes, la primera entrega, y 
mucho más en los próximos 
meses. Que lo disfrutes. 
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Poké mon scmi/la • Pea. 6.9 Kg • M,de: O 7 


Movflmientos 


Características 


Velocidad 




Defensa 




Def.Esp. 




✓ Se vuelve bastante fuertey 
poderoso con gran facilidad. 


Sus evoluciones no ganan 
ataques más fuertes que &. 


Datos Básicos 

• Tipo: Planto-Veneno 

• Habilidad: Espesura: 
Sube ataques de 
tipo Planta 

• Evolución: ivysasur 
en nivel 16 

• Grupo Huevo: 
Monstruo/Planta 


Localización 

Rojo Fuego, verde Hoja 


Puede ^ 
aprender... 

Máttuiiw. Técnk.tó 
Oók-^.vn" i9::iíz.r 1 
J6,«Z4 .4Í sr- 


Máqut/>is o 


NIVEL ATAQUE TIPO 1 

•Básico 

Placaje 

Normal ^ 

NV4 

Gruñido 

Normal 

¡Nv7 

Drenadoras 

Normal 

NvIO 

Látigo cepa 

Normal , 

INvIS 

Polvo veneno 

Nonnaí 

'NV15 

Somnífero 

® Normal 

NV20 

Hoja Apiada 

Normal 

Nv25 

Dulce Aroma 

Normal i 

Nv32 

® Desarrollo 

Siniestro 

NV39 

Síntesis 

Normal f 

r^46 

Solar 

Normal ! 

_ j 



Datos Básicos 

Tipo: Planto-Veneno 

• Habilidad: Espesura: 
Sube ataques de tipo 
Planta 

• Evolución: Venusaur 
en nivel 32 

• Grupo Huevo: 
Monstruo/Planta 


Localización 

Evoluciona de Bulbasaur 


Puede 

aprender... 


Máquinas Ocultas: 
01XM.CrT6 ^ 


Movimientos 



Def.Esp. 





Básico 


¡Básico 

¡Básico 

NV4 

WV7 

NVIO 

jNvlS 

¡NV15 

1NV22 

.NV29 

NV38 

Nv47 

NV56 


Bi'iM n M 

Placaje 

■H9 

Normal ; 

Gruñido 

Normal 

Drenadoras 

Planta ¡ 

Gruñido 

gm Normal , 

Drenadoras 

Planta | 

Látigo Cepa 

Planto 

Polvo Vtneno 

Veneno 

Somnífero 

Planta 

Hoja Apiada 

Planta 

Dulce Aroma 

Nonnal 

Desarrollo 

Normal 

Síntesis 

Planta 

Rayo Solar 

Planta j 



'] 

f 

S 

i; 





Localización 

luciona de ¡vysaur 


Puede 

aprender... 


Maquir.>t Tacrr. í; 

.26i2: 


M.qi-^nas Oct: 
01 HJOSJ06 


Movimientos 


¡Básico 

Placaje 

Normal 

Básico 

Gruñido 

Nonval 

Básico 

Drenadoras 

Planta 

Básico 

Látigo Cepa 

Planta 

NV4 

Gruñido 

Normal 

NV7 

Drenadoras 

Planta 

NVIO 

Látigo Cepa 

Planta 

NV15 

Polvo Veneno 

Normal 

NV15 

Somnífero 

Planta i 

>Nv22 

Hoja Afilada 

Planta 

¡Nv29 

Dulce aroma 

Normal 

NV41 

Desarrollo 

Normal ■ 

|nv59 

Síntesis 

Planta I 

,NV65 

_ Rayo Solar 

Planta I 


Datos Básicos 

Tipo: Planto-Veneno 
Habilidad: Espesura: 
Sube ataques de tipo 
Planta 
Evolución: 

No tiene 
Grupo Huevo: 
Monstruo/Planta 


-V Su fuerte comple)dón, te dará 
9r una idea de su potenda. 

X No es muy veloz, pero lo 
^ compensa con su fuerza. 



Máquinas ■> ulta* 
01,04.04 ^ 


Características 






Las MO que puede aprender 
te vendrán bien en el juego. 


Algunos tipos de Pokémon le 
vencen con mucha facilidad. 


41 waMmnaeH 

» Pokénion Lagartija • Pets a.5 Kg • Mide: 0.6 n 


Datos Básicos 

» Tipo: Fuego 
» Habilidad: Mar 
llamas: sube ataques 
de tipo Fuego 
» Evolución: Charmeleon 
en el nivel 16 
• Grupo Huevo- 
Monstruo/Dragón 


Localización 

Rojo Fuego, Verde Hoja 


Puede ^ 
aprender...^ 

i> «quinas racnitas: 
01.02.04,10,11,1' 7ia¿:7 
,28,31,3235.1? • C.414 


Movimientos 


! Velocidad 
Defensa 


[Básico 

Arañazo 

Normal 1 

•Básico 

Gruñido 

Normal I 

W7 

Ascuas 

Fuego 

Nv13 

Garra Metal 

Acero ’ 

NV19 

Pantailahumo 

Normal 

Nv25 

Cara Susto 

Normal 

NV31 

Lanzallamas 

Fuego ' 

NV37 

Cuchillada 

Normal • 

NV43 

Furia Dragón 

Dragón i 

NV49 

Giro Fuego 

Fuego 










i EhaimeleSn 




121 

Def.Espi 


f Sus ataques de Fuego tienen 
una potencia extraordinaria. 



Datos Básicos 

Tipo: Fuego 
Habilidad: Mar 
llamas: Sube atuques 
de tipo Fuego 
Evolución: Charizard 
en nivel 36 
Grupo Huevo: 
Monstruo/Dragón 

Localización 

Evoluciona de Charmander. 


Puede 

aprender... 

rAi0MrMí»Tér<ilcas' 
iniV»* ,1. ■ 

Ui*5 


X Al principio no da mucho 
juego, pero cuando espabíle.. 


Movin 

lientos 

-- ^ 

Básico 

HME3&SIQSÍÍ 

Arañazo 

; Normal 

Básico 

Gruñido 

" Normal 

Básico 

Ascuas 

Fuego 

NV7 

Ascuas 

Fuego 

NV13 

Carra Metal 

Acero 

Nv20 

Pantalla Humo 

“ Normal 

NV27 

Cara Susto 

Normal 

NV34 

lanzallamas 

. Fuego 

iNv41 

Cuchillada 

Normal ‘ 

NV48 

Furia Dragón 

. Dragón 

INV55 

Ciro Furgo 

: Fuego ^ 

\ ^ 


Datos Básicos 

Tipo: Fuego-Volador 
Habilidad: Mar 
llamas: Sube ataques 
de tipo Fuego 
Evolución: 

No tiene 
Grupo Huevo: 
A/lonstruo/Dragón 


Localización 

Evoluciona de Channeleon 


Puede 
aprender... 

Máquinas tccn»< ... 

ou n.uií n I’ 

18.20^1^4 •' ’íísr fli, 
xi: 34 .í:.43.-^ «5, 
ocuru« 

(«*Ar>j06 



X Al tener dos tipos, es 

vulnerable ante los tip os Roca. ^ 


Movimientos j 

~ \ 

Básico 

Arañazo 

Normal 

Básico 

Cruñido 

Normal 

¡Básico 

Ascuas 

Fuego 

‘Básico 

Onda ígnea 

Fuego 

Básico 

Carra Metal 

Acero 

.Nv7 

Ascuas 

Fuego 

,NV13 

Carra Meta 

Acera 

NV 20 

Pantallahumo 

Normal ! 

NV27 

Cara Susto 

Normal 

NV34 

Lanzallamas 

Fuego 1 

NV36 

Ataque Ala 

0 volador 

NV44 

Cuchillada 

Normal 1 

NV54 

Furia Dragón 

Dragón 

Nv64 

V, . _ 

Ciro Fuego 

Fueg^ 


! 

I 



Básicos 

Tipo: Agua 
► Habilidad: Torrente: 
Sube ataques de tipo 
Agua 

* Evolución: Wartortie 
en nivel 16 
» Grupo Huevo: 
Monstruo/Agua 1 


Localización 

Rojo Fuego, verde Hoja 


Puede ^ 
aprender... 

Ol .i>*ri MUI V.1 

Má7./«ns« Ocutbik; 
u. >4.06^' C8 J 




Movimientos 


(Características 

ME 


■Atrita 


it'árxXí 


Oef.Eip. 


Con experiencia, aprende 
wr técnicas muy interesantes. 



"Básico 

^ Placaja 

Nomiar 

|Nv4 

Látigo 

Normal 

NV7 

Burbuja 

, Agua 

iNv 10 

Refugio 

Agua 

¡Nv13 

Pistola Agua 

Agua 

1NV18 

Mordisco 

Siniestra 

ÍNV23 

Ciro Rápido 

Normal í 

[Nv28 

Protección 

Normal 

[Nv33 

Danza lluvia 

Agua 

ÍNV40 

cabezazo 

Normal I 

*f^v47 

Hidrobomba 

^gua J 

^ 


J 




• Tipo: Agua 

• Habilidad: Torrente: ► 

sube ataques de tipo 
Agua I 

• Evolución: Blastoise I 

en nivel 36 I 

• Grupo Huevo: I 

A/lonstruo/Agua 1 I 


Localización 

Evoluciono de squirtie 


Puede 

aprender... 


MAquuuit 
D1<U».« .OI Piiri 
•2? »IJ2 «!»«•<.< 


Maquinas rv'uius 


Movimientos 


Bas/co 


Bdsíco 


Básico 


Nv4 


NV7 


IW10 


NV13 


NV19 


IMV25 


NV31 


\m37 


Nv45 


NV53 


Plcqje 
Látigo 
Burbuja 
Látigo 
Bumuja 
Refugio 
Pistola Agua 
A/lordísco 
Ciro Rápido 
Protección 
Danza Lluvia 
cabezazo 
Hidrobomba 


Normal 
Normal 
Agua 
Normal 
Agua , 
Agua , 

Í Agua 
Siniestro ' 
Normal 
Normal 
Agua 
Normal 
Agua 




Características 


Velocidad 

Defensa 






Def.Esp. 




Su capacidad a la hora de 
aprender nuevos ataques. 


Su gran desventaja ante los 
ataques tipo Eléctrico. 









i) Blastoisel 

• P okém on Marisco • fy»a; «5,5 Kg • Mide 


[Características 




^ Sw eficacia ante muchísimos 
w rivales le hace cosí imparabie. 

X B muy lento. Más vale que 
^ tengas un buen compañero. 


Datos Básicos 

Tipo: Agua 

• Habilidad: Torrente: 
sube ataques de tipo 
Aguo 

• Evolución: 

No tiene 

• Grupo Huevo: 
Monstruo/Agua 1 

Localización 

Evoluciona de wartortie 


Puede 
aprender... 

MAOu’raslf^fwcas; 
01j(?. tiulsi 

•'-liK-j 


Movimientos 


¡Básico 

ijÜPiíQEniSi 

P ^''Placaje 

Normal 

¡Básico 

Látigo 

Normal 

¡Básico 

Burbuja 

Normal 

■Básico 

Refugio 

Normal 

:Nv4 

látigo 

■ Normal 

iNV7 

Burbuja 

Normal 

’NvIO 

Refugio 

.. Normal 

¡NV 73 

Pistola Agua 

■' Normal 

NV79 

Mordisco 

■ Siniestro 

|NV25 

Ciro rápido 

Normal 

¡Nv37 

Protección 

■ Normal ' 

'NV42 

Danza Lluvia 

. Nonnal ! 

NV55 

Cabezazo 

, 

:(ií68 

Hdrobombq 




Dalos Básicos 

Tipo: Bicho 

• Habilidad: Polvo 
escudo: evia efectos 
secundarios 

• Evolución: Metapod 
en nivel 7 

• Grupo Huevo: 

Bicho 


Localización 

Rojo Fuego, Verde Hoja 


Puede 

aprender... 

MáXMMI TMitjCr 

Nf ^jtendenn^a 

Nüa.it.Oeningjni 


lUlnifimiontrke ^ 





[ do 03' 

m 

Píacdje* 

Disparo Demora 

Normal [ 
Bicho I 


✓ Es bastante rápido, sobre ^ 
todo en los niveles mós bajos. 

X Sólo conoce dos ataques y son 
muy débiles para el combate. 



Datos Básicos 

Tipo: Bicho 

• Habilidad: Mudar se 
puede curar mudando 
la piel 

• Evolución: Butterfree 
en nivel 70 

• Grupo Huevo: 

Bicho 


Localización 

Evoluciona de Caterpie, y 
en Verde Hoja y Rojo Fuego 


Puede 

aprender.. 

»-..r,..na'sTécnf 
ri ^^«nden^n^Jila. 


✓ La defensa es su única virtud. 
Habrá que evolucionaiio. 


X Durante el combate debilita a 
los rivales por aburrimiento. 



Básico 

fortaleza 

'Normal 

NV7 

Fortaleza 

Normal 



Puede 

aprender 

■ - 

V .• 


Localización 

Evoluciona de Metapod 


Datos Básicos 

• Tipo: Bicho-Volador 

• Habilidad: Ojo 
compuesto: aumenta 
la precisión 

• Evolución: 

No tiene 

• Grupo Huevo: 

Bicho 


[Caracter ísticas 

n!3ocldad _ 

✓ un Pokémon de nivel medio 
pero que aprende rápido. 

X Nunca tendrá ataques 
demoledores, salvo las A/rTs. 


Movimientos 


¡Básico 

Confusión 


NV70 

Confusión 

“Psíquico 

,NV73 

Polvo veneno 

^ Veneno 

NV74 

Paralizador 

Planta 

NV75 

Somnífero 

Planta 

NV78 

Supersónico 

Normal 

•NV23 

Remolino 

Normal 

'Nv28 

Tomado 

Volador 

NV34 

Psicorrayo 

Psíquico 1 

ÍNv40 

Velo Sagrado 

Normal i 

Nv47 

Viento Plata 

Normal . 


Ptsa 




[fO 





Datos Básicos 


Localización 

Verde Hoja y Rojo Fuego 


Características 


Puede 

aprender. 






Tipo: Bicho-Veneno 
» Habilidad: Polvo 
escudo: Evita efectos 
secundarios 
> Evolución: Kakuna en 
nivel 7 

» Grupo Huevo: 

Bicho 


Velocidad 




Defenea 




Def.Esp. 




f su picotazo tiene un 33,3 % 
de posibilidades de acertar. 

^ No aprende ningún tipo de 
ataque deMTode MO. 



Movimientos 


Velocidad 


itCi-Cip. ,■ 


Defensa 


irap-p 


MEsp. 


IrPCit 


• Tipo: Bicho-Veneno 

• Habilidad: 

Mudar Se cura 
mudando la piel 

• Evolución: Beedrill 
en nivel 16 

• Grupo Huevo: 
Bicho 


Localización 

Evoluciona de Weedle, y 
en verde Hoja y Rojo Fuego 


Puede 

aprender. 

v^ulna*> r«utlLM 
NO aprende rviguria 


^ / igual que Metapod, sólo tiene^ 
la defensa a su favor. 


X Es completamente inútil 
í 



Datos Básicos 

Tipo: Bicho-Veneno 

• Habilidad: Enjambre: 
sube ataques de tipo 
Bicho 

• Evolución: 

No tiene 

• Grupo Huevo: 

Bicho 


Localización 

Evoluciona de Kakuna 


Puede 

aprender. 


TécnJcas: 


Movimientos 


[Características 




^ Sus puntos feries soñlo i 


Velocidad y la Pef. Espedol. 

X Los movimientos que aprende 
al subir de nivel son inútiles. 


[Básico 

Ataque Fuña 

Normal ^ 

NVIO 

Ataque Furia 

Normal 

Nv15 

Foco Energía 

Normal 

.NV20 

DObleante 

Bicho 

'nv25 

Furia 

Normal 1 

NV30 

Persecución 

Siniestro ¡ 

:NV35 

Pin Misil 

Bicho 1 

Nv40 

Agilidad 

Psíquico 

^NV45 

Esfuerzo 

Siniestro , 



latos Básicos 

Tipo: Normal-Volador 
Habilidad: vista Lince: 
Evita que baje la 
precisión 

Evolución: Pidgeotto 
en nivel 18 
Grupo Huevo: 

Volador 


0,3 m 


Localización 

verde Hoja y Rojo Fuego 


Puede 

aprender. 

r áqu '■Técnic#' 
06.10.1 vr ia.21 <• 32,4042 

.A’ t4/6,«k,4? 
Maqiilrut rxMítasr 


Movimientos 


Características 


Placqje 
Ataque Arena 
Tomado 
Ataque Rdpido 
** Remolino 
Ataque Ala 
Danza pluma 
II Agilidad 
R MOV. Espgo 


Normal 


ocdad 




Tierra 


:NV5 


Voador 


NV9 


Defensa 




Normal 


NV13 


Normal 


NV19 




Volador 


NV25 


Si lo utilizas como primer 
Pokémon, la cosa rula bien. 


Volador 


Nv31 


ÍNV39 


Psíquico 


Hay otros Pokémon voladores 
mucho más poderosos. 


Volador 


;Nv47 









3u,ü Kg • iMe: i,i m 


Datos Básicos 

Tipo: Normal-volador 

• Habilidad: vista Lince: 
Evita que baje ¡a 
precisión 

• Evolución: Pidgeot en 
nivel 36 

• Grupo Huevo: 

Volador 




Localización 

Evoluciona de Pidgey y en 
Verde Hoja y Rojo Fuego 


Puede 
aprender... 

M>iqulna« Tacnir#» 
I» ci.:: y,u- 

.4».itri6.4- 
Ocuit-*' 


Móvil 

mlentos 



"Básico 

MUKSÉmStK 

Piacaje 

MQSEIB 

P Normal 
^ Tierra 

Básico 

Ataque Anena 

Básico 

Tomado 

Volador 

NV5 

Ataque Arena 

Tierra 

NV9 

Tomado 

volador 

NV13 

^Ataque Rápido 

Normal ' 

NV20 

Remolino 

Nonval . 

NV27 

Ataque Ala 

volador , 

NV34 

Danza Pluma 

Volador 

Nv43 

Agilidad 

Psíquico 

jSlv52 

Mov. Espejo 

Voladt^^ 


-V Aunque es muy común, su 
w poder es muy oprEciqble. 


* Como le pille bien un ataque 
Eléctrico le deja en el sitio. 



Características 


Básico 


Bdsico 


Básico 


NV5 


NV9 




NV13 


NV 20 


NV27 


✓ Ni Bicho, ni Planto, ni Lucha 
podrán hacerle frente. 


NV34 


■NV48 


Sus estadísticas defensivas 
son demasiado pobres 


NV62 


Datos Básicos 

Tipo: Normal-Volador 
Habilidad: vista Lince: 
Evita que baje la 
precisión 
Evoludón: 

No tiene 
Grupo Huevo: 

Volador 


Localización 

Evoluciona de Pidgeot 


Puede 

aprender. 


^«^qulnas 

06.Í0.11 IS-ITIB-iT?;»* 
«c 


Movimientos 


Piacaje 
Ataque Arena 
Tomado 
Ataque rápido 
Ataque Arena 
Tomado 
Atque Rápido 
Remolino 
Ataque Ala 
Danza Pluma 
Agilidad 
Espqo 


Normal 
^ Tierra 
■ \A)lador 
Q Normal 
: Normal 
' volador 
Volador 
^ Psíquico 
■■ Volador 


J ^ 



Básico 

Piacaje 


Básico 

Látigo 

Normal 

!nv7 

Ataque Rápido 

Normal 

NV13 

Hiper Colmillo 

Normal 

NV20 

Foco Energía 

Normal 

|Nv27 

Persecución 

Normal < 

¡NV34 

Superdíente 

Normal 

1NV41 

Ejerzo 

Normal 

— y. 


Localización 

Verde Hoja y Rojo Fuego 


1l9)115tlata 


Pokémon Ratón • Pna: 3.5 Kg • M'Or. 0,3 m 


Datos Básicos 

• Tipo: Normal 

• Habilidad: Fuga: fac. 
la huida. Agallas: 
Sube ataque si sufre 

• Evolución: Raticate 
en nivel 16 

• Grupo Huevo: 

Campo 


Puede 
aprender... 

BuquHias Tócnií «v 
OíTMi.urií r y 
i* J? <f‘ f ¿AMIA 


✓ Con la cría en la Guardería 
nace sabiendo varios ataques. 


X Un solo golpe de un Pokémon 
^ luchador puede d^arle KO. ^ 



20jiBatigai§ 


Pokémon Ratón • Pesa- 18.5 


0.7 m 


[Cara 

Ü3E 


Características 


Velocidad 


★★★ti- 


•k'k'Crtr 




Es uno de los Pokémos más 
veloces de todo el juego. 


Pero el resto de caracteiTsticas 
son bastante mediocres. 


Datos Básicos 

• Tipo: Normal 

• Habilidad: Fuga: Fac. 
la huida. Agallas: 
sube ataque si sufre 

• Evolución: 

No tiene 

• Grupo Huevo: 

Campo 


Localización 

Evoluciona de Rattata y en 
Verde Hoja y Rojo Fuego 


Puede > 
aprender... 


Maquinas ^ácntcas: 

4 -*x.3234.4 
i ■ . « f lA 


Movimientos 


básico 

Piacaje 

Normal] 

Básico 

Látigo 

Normal 

Básico 

Ataque Rápido 

Normal 

NC7 

Ataque Rápido 

Normal > 

NV13 

Hiper Colmillo 

Normal i 

NV20 

Cara Susto 

Normal 

NV30 

Persecución 

Siniestro ¡ 

Nv40 

Superdíente 

Normal 

I^NVSO 

Esfuerzo 

Normal ¡ 








Datos Básicos 

Tipo: Normal-Volador 
Habilidad: vísta Lince: 
Evita que baje la 
precisión 

Evolución: Fearow en 
nivel 20 
Grupo Huevo: 

Volador 






Pokémon Pico • Pesa: 38,0 Kg • Mulé: 1,2 m 


Datos Básicos 

' Tipo: Normal-Volador 

> Habilidad: vista Lince: 
evita que baje la 
precisión 

► Evolución: 

No tiene 

* Grupo Huevo: 

Volador 


[Características 


Puede 

aprender. 


06,10.11.15 17 112ir T¡ 
,42.4.:^ * ><6^4, 
Máquinas CkiíKm 


Movimientos 


Localización 

Evoluciona de spearow y en 
verde Hoja y Rojo Fuego 


Velocidad 


^Defensa 


Def.Bsp. 


-V Es mejor que el Pokémon ^ 

w Pídgeot en todo menos en PS. 



idlTGíí ^ Picotazo ^Volador 

{Bdsíco Gruñido H Normal 

ÍBdsico Malicioso Normal 

■Básico Ataque Furia ^Normal 
Nv7 Malicioso Normal 

|nv 13 AtaqueFuría Normal 

;Nv19 Rersecución Siniestro 

'Nv 32 MOV. Espejo Volador 
Nv40 p Pico Taladro ^Volador 
NV47 Agitídad Psíquico 



Puede 

aprender... 

Máquin*! Técn^is: 
06V11,V,18,19.Í a2 
'1.42.43144, 
45AÍ.Í9 

Máquinas OíuKsm 


m 


Localización 

Rojo Fuego 


Datos Básicos 


Tipo: veneno 

• Habilidad: 
Intimidación: Baja el 
ataque de su rival 

• Evolución: Arbok en 
nivel 22 

• Grupo Huevo: 
Campo/Dragón 


Movimientos 


[Características 


★★☆■o 




Def.Eipi 


X 


Un ataque tipo Tierra o tipo 
Psíquico le vencen fácilmente. 



[Básico 


Repétícfón 


Básico 


Malicioso 

Normal 

Nv8 

Picotazo Venenoso 

Veneno 

[Nv 13 


Mordisco 

Siniestro 

!NV20 


Deslumbrar 

Normal , 

Nv 25 


Chirrido ^ 

^ Normal 

!nv32 


Ácido 

Veneno 

■NV37 

V 

Reserva 

Normal 

NV37 


Tragar 

Normal 

NV37 

Ek 

Escupir 

Normal 

Nv44 


Niebla 

Hielo 

J 



Datos 


Básicos 


Aiitiok 


24 


• Tipo: Veneno 

• Habilidad: 
Intimidación: Baja el 
ataque de su rival 

• Evolución: 

No tiene 

• Grupo Huevo: 
Campo/Dragón 


Pokemon Cobra • Pesa: 65,0 Kg • Mide: 3.5 m 


Localización 

Rojo Fuego 


Puede ^ 
aprender... 


Maqi. 

06.1011.15.17.18.19.Í1..ÍÍ, 
26 1' &,J2.J6u41 


Movimientos 


Básico 

Básico 

Básico 

Básico 

Nv8 

Nv73 

Nv20 

NV28 

Nv38 

NV46 

NV46 

NV46 

NV56 


Repetición 

Malicioso 


Nonnol 
D Normal 


Características 

Velocidad ★★☆sy 


Picotazo Venenoso 


veneno 


Mordisco 

Picotazo Venenoso 
Mordisco 
Deslumbrar 
chirrido 
Ácido * 
Reserva 
Tragar 
Bcupir 
Niebla 


Siniestra 
Veneno 
Siniestro 
Normal 
Normal 
veneno I 
Normal 
Nonnal 
Nonval ■ 
Hielo j 


Dm.tsp, 


En un nrvel medio, es un 
Pokémon muy equilibrado. 


No aprende buenas técnicas 
de tipo veneno. ¡Enséñaselas! 










Datos Básicos 

Tipo: Eléctrico 
Habilidad; Electr. 
estática: Paraliza al 
mínimo contacto. 
Evolución: Raichu 
usando Piedra Trueno 
Grupo Huevo: 
Campo/Hada 


Localización 

Zona Safari (sur) 


Puede ^ 
aprender... 


Movimientos 



; Básico 

impactrueno 

Eléctrico 

Básico 

Gruñido 

Normal 

ÍNV6 

Látigo 

Nonval 

íNv8 

Onda Trueno 

Eléctrico 

Nvll 

Ataque Rápido 

Normal 

[nvts 

Doble Equipo 

Normal 

;nv20 

0 Portazo 

Normal 

NV26 

Rayo 

Eléctrico 

!NV33 

Agilidad 

Psíquico 

ÍNV41 

Tlieno 

Eléctrico 1 

!nv50 

: 

Pantalla Luz 

Psíquico J 


Es un pokémon muy útil ^ 
wr contra tipo Aguo y Volador. 

^ Salvo su velocidad y ataque 
(fsico, lo demás es muy pobre. 



Maquinas oc -Kas: 
^ O4.O61O6 ^ 


[Características 


Puede ^ 
aprender... 

Máquinas 

01.06,10 15, lákr 18^1.r. 
24.25Z ; 30 .'34.4^13 
.•J.4S.46 


Localización 

Evoluciona de Pikachu 


• Tipo: Eléctrico 

• Habilidad: Electr. 
estática: Paraliza al 
mínimo contacto. 

• Evolución: 

No tiene 

• Grupo Huevo: 
Campo/Hada 


Defensa 




Oef.Bik 


Muy veloz y fuerte atacando. 
w {Mucho cuidad 


lado con él! 


X ísíecesitas encontrar una Piedra 
Trueno para poder tenerlo. 


f Movimientos 

A 


impactrueno 

iVDSiMi 

Eléctrico ’ 

1 Básico 

Látigo 

Normal 

¡Básico 

Ataque Rápido 

Normal 

Básico 

L 

Rayo 

Eléctrico 

J 



Puede 

aprender... 


Mí .-;uln.-ís Tecr4.^s: 
01.06.tt 11.17,21.21. *6 2 
7.28v31.a: ir Tí.ao.c 


Movimientos j 




MdiSiii 

Básico 

Arañazo 

Norman 

Nv6 

Rizo Defensa RNonnal 

Nv TI 

Ataque Arena 

Tierra 

iNv17 

Picotazo venenoso 

Veneno ¡ 

'NV23 

Cucbillada 

Normal 

’Nv30 

Rapidez 

Nonval 

[NV37 

Golpes Furia 

Nonval 

NV45 

Bucle Arena “ Tierra 

[mss 

Tormenta Arena 

Roca j 


Datos Básicos 

• Tipo: Tierra 

• Habilidad: Velo 
Arena: Más evasión 
en Tormenta Arena 

• Evolución: Sandslash 
en nivel 22 

• Grupo Huevo: 
Catnpo 


Localización 

Ruta 11 y Torre Espejismo 


Ataqua y defensas buenos. 
w Un Pokémon equilibrado. 



Datos Básicos 

Tipo; Tierra j 

• Habilidad Velo j 

Arena: Más evasión 

en Tormenta Arena 

• Evolución: 

No tiene 

• Grupo Huevo: ' 

Campo 


; Localización 

y Evolución de sandshrew 


Puede 

aprender... 

Maquina* Técnica* 
01ü6.10.11,15i1731..J2 
• <» jIZW ’9Ait2tX 


Movimientos 


Características 


Básico 

Básico 

Básico 

■NV6 

NV17 

NV17 

NV24 

NV33 

NV42 

NV52 

.NV62 


Arañazo 
Rizo Dejensa 
Ataque Arena 
Rizo Defensa 
Ataque Arena 
Picotazo Venenoso 
Cuchüíada 
b Rapidez | 
Golpes Furia 
Bucle Arena 
Tormenta Tierra 


Normal : 
Normal 
Tierra 
Normal 
Tierra , 
Veneno 1 
Normal ' 
Normal | 
Normal 
Tierra 
Roca , 


Mi Velocidad 




usa 


★★★★ 




✓ B un gran luchador con sus 
altos niveles de Ataaue v Def 


X No consigue aprender grandes 
ataques tipo Tierra, ¡cachis! 













Noirnal 

¡Básico 

Arañazo " 

' Normal 

ÍNv8 

Látigo 

Normal 

■Nvl2 

Doble Patada 

Lucha 1 

lNvl7 

Picotazo venenoso 

Veneno 

Inv 20 

Mordisco 

Siniestro 

NV23 

Refuerzo 

Normal ' 

'Nv30 

Golpes Puna 

Normal 

NV38 

Camelo 

Siniestro 

Nv47 

Tílturar 

Siniestro , 


m 


Puede 
aprender... 

^Mquln«« liHiiicar 
V1 11, 1.1 117 18, 12 
3 2Pj¿3*36,<a<2, 
43 n «' ift 
Miquinri oculto» 


Movimientos 


Localización 

verde Hoja y Rojo Fuego 


Datos Básicos 


Tipo: Veneno 

• Habiiidod; Punto 
tóxico: envenena al 
mínimo contacto 

• Evolución: Nidorim 
en nivel 16 

• Grupo Huevo: 
A/lonstruo/Campo 


Un buen Pokémon por el 
número de ataques. 


X Características equilibradas 
^ pero pobres para niveles altos. ^ 



Datos Básicos 


Tipo: VEneno 
Habilidad: Punto 
tóxico: envenena al 
mínimo contacto 
Evolución: Nidoqueen 
con Piedra Lunar 
Grupo Huevo: 
Ninguno 


localización 

Verde Hoja y Rojo Fuego 


Puede > 
aprender... 


tnas 

Cu<ii!>li,iai4,v ií 

1144.<»Í4^ 


Moví 

¡mientos - — 


■Básico 

Gmñído 

■¡SUB 

Normal ■ 

‘Básico 

Arañazo 

Normal ’ 

NVB 

Látigo 

Normal 

jNvl2 

Doble Patada 

Lucha 

|nv18 

Picotazo Venenoso 

Vaneno 

ÍNV22 

Mordisco 

Siniestro 

NV26 

Refuerzo 

Normal 

NV34 

Golpes Furia 

Normal 

Inv 43 

B Camelo 

Siniestro 

NV53; 

7 . oc: ' Triturar 

Siniestro J 


✓ Un PS impresionante para un 
Pokémon "ton jovenzuelo”. 

X Tiene el Espedal algo bajo 
comparaao con el resto. 







3jlJ 


Mwouiieen 


• Pokémon Taladro • Pesa 


0.0 Kg • Mide; 1,3 m 


Datos Básicos 

Tipo: Veneno-Tierra 
Habilidad: Punto 
tóxico: Envenena al 
mínimo contacto 
Evolución: 

No tiene 
Grupo Huevo; 
Ninguno 


Localizadon 

Evoluciona de Nidorina 


Puede 

aprender... 


iCaracteristicas 


f Un Nidoqueen con MT 
potentes es imparable. 


^ Necesitas conseguir una Piedra 
Lunar para poder tenerlo. 


Movimientos 


[Básico 

*■ Arañazo 

HI39H 

Ñ^ri 

[Básico 

Látigo 

Normal i 

Básico 

Doble Patada p. 

Lucha ' 

Básico 

Picotazo venenoso 

Veneno 

NV22 

Golpe cuerpo 

Normal 1 

'Nv43 


Fuerz Bruta 

Lucha j 



rSa^BS^^ 

• Tipo: Veneno 

• Habilidad: Punto 
tóxico: Envenena al 
mínimo contacto 

• Evolución: Nidorino 
en nivel 16 

• Grupo Huevo: 
Monstruo/Campo 


Localización 

Verde Hoja y Rojo Fuego 




Su! 


Puede 

aprender... 


Mk-i-ina' *#'.nlr4i 

u í.l0.ll.UM,l7,1(Ui2 

lur ís 


nsa 


ICaracterist icas 

[Ve ioctd ad 1 


'k'Crüri: 1 


El ataque Perforadores poco 
preciso pero contundente. 

Aunque es de tipo veneno, solo J 
tiene dos ataques de este tipo. 


jiásico 

Malicioso ^ Normal 

■Básico 

|NV8 

Picotazo Voaldor 

Foco Energía ^ Normal • 

NV12 

Doble Patada Lucha 

NV17 

Picotazo venenosí^ veneno 

NV20 

Cornada Normal 

NV23 

Refuerzo Nonnai 

NV30 

Ataque Furia Normal 

NV38 

Camelo siniestro j 

NV47 

Perforador Normal J 








SilDaQin 


Dalos Básicos 


• Tipo: Veneno 

• Habilidad: Punto 
tóxico: Envenena al 
mínimo contacto 

• Evolwción: Nidoking 
con Piedra Lunar 

• Qrupo Huevo: 
/Vlonstruo/Campo 


Pokémo n Pin Veneno • Pnm 19,5 Kg • máei o,9m 


Localización 

Verde Hoja y Rojo Fuego 


> Puede 
aprender. 


r :iquin-. 

X. 2i.yr 4j»,36.í;,4 


[Características 



✓ ES un Pokémon eguKíbrado 
pe /D muy i mprede áble. 


X No tiene ningún buen ataque 
de tipo Veneno, su tipo. 


Movimientos 



Básico 

j Malicioso Normal 

Básico 

Picotazo Wtador ¡ 

Nv8 

^ focoEnergía h Normal 

! Nv 12 

Doble Patada lucha 

Nv18 

Picotazo Venenoso'^ veneno 1 

NV22 

Cornada ^ Normal 

NV26 

Refuerzo Normal i 

NV34 

Ataque Fuña ^Normal ( 

NV43 

Camelo Siniestro * 

NV53 
V- 

Normal ! 



Datos Básicos 

Tipo: Veneno-Tierra 

• Habilidad: Punto 
tóxico: Envenena ai 
mínimo contacto 

• Evolución: 

No tiene 

• Grupo Huevo: 
Monstruo/Campo 


Localización 

Evoluciona de Nidorino 


Puede 
aprender 


Maqu . .! < 

11.1Z1’ 14,15 

;y í-.¿8,3 

4<i*AtS.46 

k Máquitus ocultas- ^ 
V. 01- 04j06 


Móvil 

mipnfnc 

\ 

lllldKUd 


iBásíco 

PHEíSS&lH 

^ Picotazo 

^Voaldor^ 

■Básico 

Foco Energía 

„ Normal 

'Básico 

Doble Patada 

“ Lucha 

Básico 

Picotazo Venenoso Veneno 

NV22 

Golpe 

^Normal 

,NV43 

Megacuemo 

Bicho ! 


f Un Pokémon extemadamen^ 
potente en sus otaques. 




35j l6lefa¡KVi 


• Pokémon Hada • Pesa: 7,5 


Mbk: 0.6 m 


Datos Básicos 

Tipo: Normal 
Habilidad: eran 
encanto: emboba al 
mínimo contacto 
Evolución: clefable 
con Piedra Lunar 
Grupo Huevo: Hada 


Movimientos 


Localización 

Verde Hoja y Rojo Fuego 


Puede . 
aprender... 

M^ouims Técnlvas. 
OUó < 061'' 11 r 14,16,1 

■‘J/4&49 


[Características 


VeloGMid 






DíLEVl 




Ningún rival se resiste a su 
adorable ataque metrónomo. 


X Se esconde tan bien que 
hacerte con él es muy díffdl 



¡Básico 

Destructor 

Normal ] 

^Básico 

Gruñido 

Normal 

Ws 

Otra Vez 

Normal | 

'Nv9 

canto 

Normal ( 

NV13 

Doblebofietón 

Normal 1 

ÍNV17 

Señuelo 

Normal 

|NV21 

Reducción 

Q Normal 

NV25 

Rizo Defensa 

Nonnal ¡ 

iNv29 

n A/letn5nomo 

Normal i 

NV33 

Masa Cósmica 

Psíquico 

Nv37 

Luz Lunar 

Normal 

Nv41 

Pantalla Luz 

Psíquico 

NV45 

Puño Meteoro 

Acero ^ 



Localización 

Evoluciona de Clefaíry y en 
Verde Hoja y Rojo Fuego 


Puedé^ 

aprender... 


iv<aqi.t'.as iv<ni>,at: 

3l,>'a»06,ian-.AKT‘ 16 
.17. W- m.22,. J.24?5r2 
H29.iL*i1 C3a> 

43144,4* «V 


U Características 


velocidad 




Datos Básicos 

Tipo: Normal 

• Habilidad: eran 
encanto: Emboba al 
minimo contacto 

• Evolución: 

No tiene 

• Grupo Huevo: 

Hada 












iiADrende a sacar el máximo 
panido a ios mouimlenlos hueuoil 



Sí crees que ya eres un maestro 
Esmeralda, estás equivocado... todavía 
te queda un último paso: convertirte en 
un experto criador Pokémon. Y aquí 
tienes un documento imprescindible 
que te hemos preparado para 
que lo sepas todo, todo, sobre la 
Guardería de Isla Quarta y los 
movimientos Huevo... 
¿¡a qué esperas!? 



MOVIMIENTOS Y GRUPOS HUEVO 


Los grupos 
Huevo y Ditto 


Cuando dejas una pareja de 
Pokémon en la Guardería, el 
contenido del Huevo lo determina la 
especie de la hembra. Si ambos son 
de la misma especie, de su huevo 
saldrá un Pokémon de la misma 
especie que la madre cuando era 
bebé. No es necesario que la 
pareja sea de la misma especie, 
solo deben ser del mismo Grupo 
Huevo. Todos, excepto legendarios y 
Ditto, pertenecen a estos grupos: 

r I 


Planta 

Bicho 

Volador 

F. Humana 

Mineral 

Monstruo 

Hada 

Dragón 

Amorfo 

Gén. Desconocido 

Agua 1 

Agua 2 

Aguas 

Campo 


Para averiguar el Grupo Huevo de 
un Pokémon, la mayor parte de 
las veces te bastará con observar 
atentamente su imagen. Hay 
algunos Pokémon que sólo pueden 
ser de un grupo determinado. Por 
ejemplo, Alakazam debe pertenecer 
al grupo Forma Humana. Y si 
observas a Machoke, llegarás a la 
misma conclusión. 

Ditto es un caso aparte. Este 
Pokémon tiene una capacidad de 
transformación que le permite 
copiar el código genético de 
otros Pokémon. Así puede 
reproducirse con montones de 
especies y hacer tanto de mamá 
como de papá. Por eso, tener a 
este simpático Pokémon será 
imprescindible para rellenar huecos 
de tu Pokédex. ¡no lo olvides! 



Herencia Pokémon: 
descubre cómo 
funcionan ios 
Movimientos Huevo 


La Guardería te permitirá 
obtener mejores Pokémon 
que los que encuentras en estado 
salvaje. ¿Cómo se consigue eso? 
Pues si conoces las leyes de la 
herencia Pokémon, conseguirás 
que tus bebés Pokémon nazcan 
con movimientos alucinantes. 

Y es que cuando un Pokémon 
sale de un Huevo puede nacer 
sabiendo más movimientos que en 
estado normal. ¿Quieres saber qué 
movimientos puede aprender? Aquí 
los tienes, estas son las leyes de la 
herencia Pokémon. 

□ Sí el Pokémon de un HUEVO 
puede aprender una MT y su 


padre sabe ese mismo movimiento, 
la cría nacerá con ese movimiento 
aprendido. ¡Toma ventaja! 

□ Si el Pokémon puede 
aprender un determinado 
movimiento al subir de nivel y 
tanto su papá como su mamá 
saben ese movimiento, el bebé 
nacerá con él. 

Hay ciertos movimientos que no 
se aprenden por MT o subiendo 
de nivel, pero si el Pokémon bebé 
tiene la capacidad de aprenderlo y 
su padre lo sabe, entonces el bebé 
nacerá con él. Estos movimientos 
son conocidos por los entrenadores 
Pokémon como Movimientos Huevo. 



1 POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

TREECKO 

■ • Triturar 

• Siniestro 


• Chapoteolodo 

• Tierra 

i 

• Esfuerzo 

• Normal 


• Drenadoras 

• Planta 


• Dragoaliento 

• Dragón 


• Garra Brutal 

• Normal 

TORCHIC 

• Contador 

• Lucha 


• Inversión 

• Lucha 


• Aguante 

• Normal 

I 

• Contoneo 

• Normal 


• Avalancha 

• Roca 

HImS 

• Estímulo 

• Normal 

MUOKIP 

• Alivio 

• Normal 


• Alboroto 

• Normal 

... aij 

• Maldición 

•¿? 

■ 

\ 

i 

i 

• Pisotón 

• Normal 

1 

• Bola Hielo 

• Hielo 


• Manto Espejo 

• Psíquico 

POOCHYENA 

• Impresionar 

• Fantasma 


• Colmillo Ven. 

• Veneno 


• Antojo 

• Normal 


• Malicioso 

• Normal 


• Bostezo 

• Normal 

ZiGZAGOON 

• Encanto 

• Normal 


• Persecución 

• Siniestro 


; • Sustituto 

• Normal 


í • Cosquillas 

• Normal 


' • Truco 

• Psíquico 




LOTAD 

• Síntesis 

• Planta 


• Hoja Afilada 

• Planta 


• Dulce Aroma 

• Normal 


♦ Drenadoras 

• Planta 


• Azote 

• Normal 


• Pistola Agua 

•Agua 

SEEDOT 

• Drenadoras 

• Planta 


• Amnesia 

• Psíquico 


• At Rápido 

• Normal 


• V. Cortante 

• Normal 


• Derribo 

• Normal 

• Falsotrotazo 

• Normal 

TAILLOW 

• Persecución 

• Siniestro 


• Supersónico 

• Normal 


• Alivio 

• Normal 


• Mov. Espejo 

• Volador 


• Furia 

• Normal 


• Ataque Aéreo 

• Volador 


I 




GML0 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

^WiNGULL 

• Neblina 

• Hielo 

x\ ^ 

• Ciclón 

• Dragón \ 


• Agilidad 

• Psíquico 


• Tomado 

• Volador 


• Hidrochorro 

• Agua 

RALTS 

• Anulación 

• Normal 1 


• Fuego Fatuo 

♦ Fuego 

A 

• Mal de Ojo 

• Normal 


• Legado 

• Siniestro 

• Mismodestino 

• Fantasma 

K' 




XüRSKIT ^ 

i • Profecía 

• Normal 

ík 

• Disp. Lodo 

• Tierra 


• Psico-Rayo 

• Psíquico 

/\ 

• Hidrobomba 

• Telépata 

•Agua 
• Normal 

"SHROOMISH 

• Llanto Falso 

• Siniestro 


• Contoneo 

• Normal 


• Encanto 

• Normal 


• Fatóotortaio 

• Normal 


• Refuerzo 

• Normal 

SLAKOTH 

• Persecución 

• Siniestro 


• Cuchiilada 

• Normal 


• Golpe Cuerpo 

• Normal 

j ( . 

• Ronquido 

• Normal 


• Garra Brutal 

• Maldición 

• Normal 
*¿? 


• Sonámbulo 

• Normal 

ABRA 

• Otra Vez 

• Normal 

r^'~Tk 

• Barrera 

• Psíquico 


• Desarme 

• Siniestro 

♦ Puño Fuego 

• Fuego 


• Puño Trueno 

• Eléctrico 

3r*^aRr 

• Puno Hielo 

• Hielo 

HINCADA 

• Aguante 

• Normal 


• Finta 

• Siniestro 

^Ejá^^m:\ 

• Viento Plata 

• Bicho 

WHISMUR 

• Derribo 

• Normal 

/T^ 

• Ronquítío 

• Normal 


• Contoneo 

• Normal 


• Paranormal 

• Psíquico 

S^Jr 

• Estímulo 

• Normal 

MÁKUHITA 

• Finta 

• Siniestro 

/V 

• Detección 

• Lucha 


• Profecía 

• Normal 

^ ^ A 

• Refuerzo 

• Normal 

/ 

• Tajo Cruzado 

• Lucha 

V fli 

• Desquite 

• Lucha 


• Puñodinámico 

• Lucha 


• Contador 

• Lucha 


IQ 
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POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 1 

MAWILE 

• Danza Espada 

• Normal 

- 

• Falsotortazo 

• Normal 


• Colmillo Ven. 

• Veneno 


• Más Psique 

• Normal 


• Poder Pasado 

• Roca 


• Cosquillas 

• Normal 

ARON 

• Esfuerzo 

• Normal 


• Golpe Cuerpo 

• Normal 


• Pisotón 

• Normal 

• Estímulo 

• Normal 

MACHOP 

• Pantalla Luz 

• Psíquico 


• Meditación 

; • Psíquico 


• Patada Giro 

: • Lucha 

SSoU 

• Otra vez 

; • Normal 


• Estímulo 

• Normal 

jBb 1 

• Contador 

• Lucha 

^c/ 

• Avalancha 

• Roca 

MEDITiTE 

• Puño Fuego 

• Fuego 

■■FW 

• Puño Trueno 

• Eléctrico 


• Puño Hielo 

• Hielo 

WL; 

• Profecía 

♦ Normal 

1 

• Sorpresa 

• Normal 


• Relevo 

• NortTial 


• Puñodínámico 

• Lucha 

ELECTRiKE 

• Triturar 

• Siniestro 


• Golpe Cabeza 

• Normal 


• Alboroto 

• Normal 


• Maldición 

•¿? 


• Rapidez 

• Normal 

PLUSLE 

• Sustituto 

• Normal 


• Deseo 

• Normal 







MINUN 

• Sustituto 

• Normal 


• Deseo 

• Normal 

VOLBEAT 

• Relevo 

• Normal 

^jSk • 

♦ Viento Plata 

• Bicho 


• Truco 

• Psíquico 




Hrisifl 




POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

ILLUMISE 

• Relevo 

• Normal 


. • Viento Plata 

• Bicho 


i • Desarrollo 

• Normal 

ffiSigl® 



DDDISH 

• Hoja Afilada 

• Planta 


• Azote 

• Normal 

mmk 

• Síntesis 

• Planta 


• Encanto 

• Normal 

W 

• Arraigo 

• Planta 

DODUO^ 

! • AL Rápido 

1 • Normal 


• Supersónico 

i • Normal 


1 • Niebla 

• Hielo 


i • Rnta 

• Siniestro 


• Azote 

• Normal 


• Esfuerzo 

• Normal 

ROSELIA 

• Púas 

• Tierra 


• Síntesis 

• Planta 


• Pin Misil 

• Bicho 


• Esporagodón 

• Planta 

GULPIN 

• Come Sueños 

• Psíquico 


• Armad. Acida 

• Veneno 


• Polución 

• Veneno 

/ £? ' ^ 

• Divide Dolor 

• Normal 




CARVANHA 

• Hidrobomba 

•Agua 

ÍV\i# 

• Doble Rio 

• Normal 

# 

• Golpe 

• Normal 

WAILMER 

• Doble Filo 

• Normal 


• Golpe 

• Normal 


• Contoneo 

• Normal 


• Ronquido 

• Normal 

V ' 

• Sonámbulo 

• Normal 


• Maldición 

•¿? 


• Rsura 

• Tierra 


• Cosquillas 

• Normal 

NUMEL 

• Aullido 

• Normal 


• Cara Susto 

• Normal 


• Golpe Cuerpo 

• Normal 


• Desenrollar 

• Roca 

i 

• Rizo Defensa 

• Normal 

(kjá 

• Pisotón 

• Normal 


a 






1 POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 


• Armad. Acida 

• Veneno 

TORKOAL 

• Estallido 

• Fuego 


• Aguante 

• Normal 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Bostezo 

• Normal 

GRIMER 

• Niebla 

• Hielo 


• Mal de Ojo 

• Normal 


• Lengüetazo 

• Fantasma 


• Cerca 

• Psíquico 


• Maldición 

•¿? 


• Puño Sombra 

• Fantasma 

I m\\3im 

• Explosión 

• Normal 

L KOFFING 

• Chirrido 

• Normal 

Ur 

• Psicoonda 

• Psíquico 


• Psicorrayo 

• Psíquico 

wW> 

• MIsmodestino 

• Fantasma 


• Divide Dolor 

• Normal 


• Fuego Fatuo 

• Fuego 

SPOINK 

• Premonición 

• Psíquico 

r\ 

• Paranormal 

• Psíquico 


• Sustituto 

• Normal 

• Truco 

• Psíquico 

SANDSHREW 

•Azote 

• Normal 


• Veto Sagrado 

• Normal 


• Contador 

• Lucha 


: • Giro Rápido 

• Normal 

W . Jr Jy 

•Avalancha 

• Roca 


• Garra Metal 

• Acero 


• Danza Espada 

• Normal 


• Garra Brutal 

• Normal 

SPINDA 

• Otra Vez 

• Normal 


• Avalancha 

• Roca 

M\ 

• Ayuda 

• Normal 


• Anulación 

• Normal 

• Relevo 

• Normal 

7 

• Deseo 

• Normal 

Ijjp 

• Truco 

• Psíquico 


• Estímulo 

• Normal 




1 POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

Lskarmory 

• Pico Taladro 

• Volador 


• Persecución 

• Siniestro 


• Remolino 

• Normal 


• Ataque Aéreo 

• Volador 


• Maldición 

•ó? 

TRAPINCH 

• Foco Energía 

• Normal 


• At Rápido 

• Normal 


• Tornado 

• Volador 

CACHEA 

• Silbato 

• Planta 


• Ácido 

• Veneno 


• Danza Caos 

• Normal 


• Puñodinámíco 

• Lucha 

«iifo 

• Contador 

• Lucha 

SWABLU 

• Agilidad 

• Psíquico 

r-\ 

• Niebla 

• Hielo 


• Persecución 

• Siniestro 


• Furia 

• Normal 

ZANGOOSE 

• Azote 

• Normal 

/L2 

• Doble Patada 

• Lucha 

íw 

• V. Cortante 

• Normal 


• Contador 

• Lucha 


• Rugido 

• Normal 

W 

• Maldición 

•¿? 

SEVIPER 

• Reserva 

• Normal 


•Tragar 

• Normal 


• Escupir 

• Normal 


• Golpe Cuerpo 

' • Normal 

1 

BARBOACH 

• Golpe 

• Normal 


• Torbellino 

•Agua 


• Chispa 

• Eléctrico 




CORPHISH 

• Chapoteolodo 

• Tierra 


• Esfuerzo 

• Normal 


• Golpe Cuerpo 

• Normal 

\piv 

• Poder Pasado 

• Roca 

1 





POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

LILEEP 

• Barrera 

• Psíquico 


• Recuperación 

• Normal 


• Manto Espejo 

• Psíquico 


• Avalancha 

• Roca 

3; 



ANORITH 

• Giro Rápido 

• Normal 


• Desarme 

• Siniestro 

_s**J!rV 

• Danza Espada 

• Normal 

w 

♦ Avalancha 

— 

• Roca 

IGGLYBUFF 

• Canto Mortal 

• Normal 


• Presente 

• Normal 

y A 

• Finta 

• Siniestro 


• Deseo 

• Normal 


• Llanto Falso 

• Siniestro 

FEEBAS 

• Manto Espejo 

• Psíquico 


• Chapoteolock) 

• Tierra 

i|f 

• Dragoaliento 

• Dragón 


• Hipnosis 

• Psíquico j 

• Pantalla Luz 

• Psíquico 

■^kí 

• Rayo Confuso 

• Fantasma i 

CASTFORM 

• Premonición 

• Psíquico 

/P 

• Más Psique 

• Normal 




KECLEON 

• Anulación 

• Normal 


• Manto Espejo 

• Psíquico 


• Truco 

• Psíquico 

SHUPPET 

• Anulación 

• Normal 

■\ 

• Mismodestino 

• Fantasma 

/V X 

• Profecía 

• Normal 

rv'^ 

• Impresionar 

• Fantasma 


• Cerca 

• Psíquico 

DUSKULL 

• Cerca 

• Psíquico 


• Mismodestino 

• Fantasma 

JjVsjí 

• Divide Dolor 

• Normal 


• Rabia 

• Fantasma 

• Legado 

• Siniestro 


• Rnta 

• Siniestro 


POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

TROPIUS 

• Golpe Cabeza 

• Normal 


• Portazo 

• Normal 


• V. Cortante 

• Normal 

zK/ 

• Drenadoras 

• Planta 


• Adaptación 

• Normal 

CÍÍIMECHO 

• Anulación 

• Normal 


• Maldición 

•¿? 


! • Hipnosis 

• Psíquico 


• Come Sueños 

• Psíquico 

ABSOL 

• Relevo 

• Normal 

- ^ 

• Finta 

• Siniestro 

■■kI 

• Doble Rio 

• Normal 


• Capa Mágica 

• Psíquico 


• Maldición 

•¿? 

RB(P 

• Sustituto 

• Normal 

VULPIX 

• Finta 

• Siniestro 


• Hipnosis 

• Psíquico 


• Azote 

• Normal 


• Rencor 

• Fantasma 

• Anulación 

• Normal 


• Aullido 

• Normal 


• Más Psique 

• Normal 


• Onda Ignea 

• Fuego 

FICHU 

• Inversión 

• Lucha 


• Venganza 

• Normal 


• Presente 

• Normal 


• Otra Vez 

• Normal 


• Doblebofetón 

• Normal 


• Deseo 

• Normal 


• Carga 

• Eléctrico 


• Ptacaje Elec. 

• Eléctrico 

PSYDUCK 

• Hipnosis 

• Psíquico 

Slk 

• Psícorrayo 

• Psíquico 


• Profecía 

• Normal 


• Pantalla Luz 

• Psíquico 

S — 1 

• Premonición 

• Psíquico 


• Psíquico 

• Psíquico 


• Tajo Cruzado 

• Lucha 


• Alivio 

• Normal 

NATU 

• Niebla 

• Hielo 


• Pico Taladro 

• Volador 


• At Rápido 

• Normal 


• Rnta 

• Siniestro 


• Ala de Acero 

• Acero 


• Más Psique 

• Normal 


• Danza Pluma 

• Volador 


• Alivio 

• Normal 





[ffiM) 


m 


1 POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

GIRAFARIG 

• Derribo 

• Normal 


• Amnesia 

• Psíquico 


• Profecía 

• Normal 


• Premonición 

• Psíquico 

I 

• Paliza 

• Siniestro 

W JjB 

• Más Psique 

• Normal 

WfrM 

• Deseo 

• Normal 

V 

• Capa Mágica 

• Psíquico 

PHANPY 

• Foco Energía 

• Normal 


♦ Golpe Cuerpo 

• Normal 

^ i 

• Poder Pasado 

• Roca 

\¿\ pv 

• Ronquido 

• Normal 

'j 1 

• Contador 

• Lucha 


• Rsura 

• Tierra 

PINSIR 

• Ataque Furia 

• Normal 

c\ 

• Azote 

♦ Normal 


• Falsotortazo 

• Normal 


• Rnta 

• Siniestro 

■-’ 



HERACROSS 

• Fortaleza 

• Normal 

;.^ 1 

• Venganza 

• Normal 

Ja 

•Azote 

• Normal 


• Falsotortazo 

• Normal 

WSk^ 



RHYHORN 

• Triturar 

• Siniestro 


• Inversión 

• Lucha 


• Avalancha 

• Roca 


• Contador 

• Lucha 

Mv' jfifi 

• Magnitud 

• Tierra 


• Danza Espada 

• Normal 


• Maldición 

•¿? 

• * ■" 

• Garra Brutal 

• Normal 

SNORUNT 

• Bloqueo 

• Normal 


• Púas 

•Tierra 

SPHEAL 

Reserva 

Normal 


Tragar 

Normal ~ 


Escupir 

Normal 


Bostezo 

Normal ^ 

K 

Avalancha 

Roca 


Maldición 

¿? “ 

H 

Fisura 

Tierra | 


1 POKéMON 

NOMBRE 

TIPO 

CLAMPERL 

• Alivio 

• Normal 


• Chapoteolodo 

•Tierra 

mSlÉL 

• Golpe Cuerpo 

• Normal 

• Supersónico 

• Normal 


• Barrera 

• Psíquico 


• Rayo Confuso 

• Fantasma 

RELICANTH 

• Magnitud 

• Tierra 


• Cabezazo 

• Normal 


• Hídrochorro 

•Agua 


• Amnesia 

• Psíquico 


• Sonámbulo 

• Normal 


• Avalancha 

• Roca 

CORSOLA 

• Avalancha 

• Roca 

í\ 

•CWrildo 

• Normal 


• Neblina 

• Hielo 


• Amnesia 

• Psíquico 


• Barrera 

• Psíquico 


• Arraigo 

• Planta 


• Rayo Confuso 

• Fantasma 


• Carámbano 

• Hielo 

CHINCHOU 

•Azote 

• Normal 


• Chirrido 

• Normal 


• Amnesia 

• Psíquico 

LUVDISC 

• Salpicadura 

• Normal 


• Supersónico 

• Normal 

/ i 

• Hídrochorro 

; • Agua 

ti 

• Chapoteolodo 

¡ • Tierra 

HORSEA 

•Azote 

• Normal 


• Rayo Aurora 

• Hielo 


• Anulación 

• Normal 


• Salpicadura 

• Normal 


• Furia Dragón 

• Dragón 


• Dragoaliento 

• Dragón 

BABON 

• Hidrobomba 

•Agua 


• Golpe 

• Normal 


• Furia Dragón 

• Dragón 


• Ciclón 

• Dragón 

1 ^ 

• Danza Dragón 

• Dragón 



Bienvenidos de nuevo a vuestra sección favorita, mi reino de dudas 
V consultas. Este mes me uou a encargar de anriros de nuevo los 
oios con alineaciones revisadas, listas completas (de nayas, por 
ejemplo) y otras sorpresitas. Pero tamoién quiero refrescaros 
la memoria con algunos temas que los PoHéians parecen haner 
olvidado... iuamos con ello! más pistas, en el siguiente tentó... 


ROFESOR OAK 


TE RESPORDE 


PRÓKimOS LAHZOMIEHTOS 
POKémON EN ESPAÑA 

Hola a los creadores de la revista, 
me llamo Marcos y tengo once 
años, soy un gran fan de Pokémon. 
Me gustan mucho sus creaciones 
y me gustaría saber cuál es el 
correo electrónico del consultorio 
para poder mandar preguntas. 
Tengo muchos números de vuestra 
revista, tantos que casi no me 
caben en los cajones. 

Hola Marcos, gracias por tus 
elogios, me alegra que te mole 
tanto nuestra revista y también 
los Pokémon. Para mandarnos 
un email basta con escribir a 
nintendoacc¡on@axelsprínger.es 
Pon en el asunto Consultorio 
Pokémon, y listo. 

1- También me gustaría 
saber dónde puedo comprar un 
Pokérobot en España y qué día 
aparecerán Perla, Diamante y la 
Wii en España. Gracias. 

Respecto a Perla y Diamante 
todavía no hay fecha oficial en 
España, aunque sí te confirmamos 
que acaban de salir en Japón. Ten 
en cuenta que hay que traducirlos 
a varios idiomas y eso lleva 
tiempo. Yo apostaría quizá para 
otoño de 2007, antes me parece 
demasiado rápido pero lo mismo 
nos sorprenden... En cuanto a la Wii 


no tendremos que esperar tanto: 
estará aquí el 9 de diciembre, pero 
para el primer juego de Pokémon 
en esta increíble consola también 
tendremos que aguardar hasta el 
año que viene, aunque no creo 
que mucho tiempo ya que en 
Japón estará disponible desde el 
primer día. En cuanto al Pokérobot, 
supongo que podrás hacerte con él 
en cualquier juguetería. 

Marcos Serrano Luján 
E-maH 


SHORUNT ESCONDIDO 

Hola Profesor, me llamo Alberto. 
Enhorabuena por vuestra revista. 
Leo la revista Pokémon desde 
hace tiempo y el consultorio 
me ha ayudado bastante. Tengo 
algunas preguntas sobre la edición 
Esmeralda. Gracias. 



SWORÜNT. Para ca^t\krar\o, 
entra en la cueva Cardumen 
con la marea baja o no podrás 
^ar a la zona de hielo donde 
se encuentra Snorunt 


1 He oído hablar sobre un 
movimiento llamado Placaje 
Eléctrico, ¿quién lo aprende y 
cómo lo hace? 

Puede aprenderlo Pichu, es uno 
de sus movimientos huevo. Así 
que no es fácil dar con él. Para 
ello tienes que dejar un Pikachu 
hembra y otro macho en la 
guardería. Ten en cuenta que los 
movimientos huevo no se aprenden 
siempre. Si Pichu puede aprender 
alguna MT que tenga el padre, 
lo aprenderá automáticamente; 
si hay algún ataque que pueda 
aprender por nivel y sus padres 
lo tienen, lo aprenderá también. 

Así que puede ser que nazca sin 
ningún movimiento huevo porque 


no le quepan más ataques. Puedes 
probar dejando un Pikachu con un 
Ditto a ver si así tienes más suerte, 
pero tampoco te asegura que vaya 
a salir siempre con él. 

2.- Creo que Snorunt aparece en 
la Cueva Cardumen, pero yo busco 
y busco y no lo encuentro. 

En efecto, este Pokémon aparece 
allí, pero es muy raro que lo haga. 



Í(JUÉ POCO MtTAI El 10 de 
noviembre podréis tener en 
vuestras manos tos fabulosos 
Pokémon Mundo Misterioso. 

Además debes tener en cuenta que 
sólo aparece en la zona de hielo a 
la que puedes llegar si no hay agua 
en la cueva. Así que debes entrar 
cuando la marea esté baja. Es la 
única posibilidad. 


3.- ¿Podría decirme los 
Pokémon que puedes elegir en 
«Pokémon Mundo Misterioso»? 
Pues podrás ser uno de los 
siguientes 16 Pokémon... a 
ver si me acuerdo de todos... 
Charmander, Squirtie, Bulbasaur, 
Cyndaquil, Totodile, Chikorita, 
Torchic, Mudkip, Treecko, Pikachu, 
Skitty, Eevee, Cubone, Psyduck, 


I LA LLEGADA DE Wii SERÁ EL 9 DE I 
DICIEMBRE EN ESPAÑA, PERO PARA I 
EL PRIMER JUEGO DE POKéMON EN I 
Wli HABRÁ QUE ESPERAR A 2007. I 
¡¡ESO Sí, SERA UNA PASADA TOTAL!! I 





Meowth y Machop. No me he 
dejado a ninguno, creo... 

4.- ¿Va a salir algún juego más 
para Game Boy de Pokémon? 

No te puedo asegurar pero yo diría 
que ya no. Los juegos que están 
pensados de momento son para la 
nueva Nintendo DS. 


la Liga Pokémon. No vas a 
conseguir nada realmente especial 
por competir en ella. Pero sí que 
hay más cosas chulas que puedes 
hacer al completar la liga, como 
por ejemplo capturar a Groudon y 
Kyogre, pero supongo que eso ya lo 
habrás hecho, ¿verdad? 


vez no has podido recuperar alguno 
en un centro Pokémon?... No 
creo, siempre se recuperan en un 
centro Pokémon, de hecho cuando 
caen en combate, desfallecen no 
muertos. En el centro no reviven, se 
recuperan... Aunque algún objeto 
como revivir nos pueda crear algo 


hacia dónde lleva esa puerta y 
cómo se apartan las macetas. 

No se puede pasar por ahí. Y 
hay muchos interrogantes en 
torno a ella: ¿se abrirá con ese 
aparato llamado E-reader? ¿algún 
evento de Nintendo en la playa?, 
¿simplemente es decoración de la 


I CUANDO GANES LA UGA POKéMON, | 
UNA DE LAS COSAS QUE PUEDES I 
HACER ES CAPTURAR A GROUDON I 
Y KYOGRE. TAMBIÉN PUEDES I 
PRESUMIR CON TUS COLEGAS... | 


Alberto Rodríguez Núñez 

E-mail 

POHémONüruÍEÍiTE^ 

Hola, soy Luis Pablo, de Huesca 
y compro todas vuestras revistas 
(desde que me enteré que existían). 
Me gustaría hacerle unas preguntas 
de Esmeralda al profesor Oak: 

1-¿Qué encontraré después 
del frente de batalla? 

Llegar al frente de batalla es uno de 
los premios por haber completado 



' puedes vf r la famosa puerta 
¡ que no se abre en Arrecípolis 
en la versión Esmeralda. Tal vez 
algún día Nintendo nos diga 
, cómo se abre... 

2-¿Es verdad que los Pokémon 
se mueren? 

¿Quién te ha dicho eso?, ¿alguna 


de confusión, lo cierto es que es 
sólo es un nombre. Así que la 
respuesta es no, no mueren. 

3-En Arrecípolis (en la casa de 
más abajo del Centro Pokémon) 
vive un abuelo, y hay también 
unas macetas que están tapando 
una puerta. Me gustaría saber 


habitación del juego?, ¿un ticket?, 
¿empujando fuerte?, ¿una broma 
de los programadores para que me 
preguntéis a ml?...el caso es que 
hoy día esa puerta no se puede 
abrir... Es así de sencillo. 

Lu/s Pablo Cuello 

E-mail 


FEEBASV EQUIPO. 

ATACAIITE PERO EQUiUBRADO 



TICKET PERLA V EL GRAN CELERI 

Hay quien piensa que puede existir un Ticket Perla que te lleva a una misteriosa 
Isla Diamante, y que hay una manera diferente de conseguir a Celebi. 


Hola amigos, de m en cuh¿_ 
stgo recibiendo caitecon ' '' 
iÉguna pantalla trucada o con 
misiones imposibles dMilizar 
para conseguir algo imístente. 
De entre todas, he mdúdo dos 
firmadas por Ferrán Bustillo,^ ^ 
que me han parecido muy 
graciosas. En una habla de 
un ticket Perla maravilloso, 
y en la otra nos da la clave 
para hacemos cop Celebi. 

Os transcribo las dos cartas 
exactamente como las recibi. A 
vei qué os parsen a vosotros. 


Primera carta. "Consigue todos 
los Pokémon de Kanto de color. 
Entonces ve a la Ruta 25 y entra 
en la cueva que habrá a) lado del 
primer montañero. Encontrarás 
un viejo que sí hablas con él 
obtendrás el Perla-Ticket. Vete 
al puerto de carmín y enseña 
el ticket Te dejarán ir a la Isla 


Diamante, donde encontrarás 
|i diferentes Pokémon de las 
e diciones Perla y Diamante de DS. 
■ta Se^nda carta. "Primero 
Pjnecesitas atrapar a todos (os 
\¿A Pokémon sin cambiar de otras 


Baja y llegarás a una sala con 
un panel Braille. Haz lo que te 
dice y saldrán otras escaleras. 
Bájalas también y espera dos 
minutos pegado a la pared del 
fondo. Pasados los dos minutos 
aparecerá Celebi y te batirá. No 
es muy difícil de atraparle porque 
está al nivel 50". 



ediciones, sólo de rojo o verde y 
al nivel 1 00. Al tenerlos todos ve 
a la ruta 5 y baia por el camino 
como SI fueses a la guardería. 
Allí encontrarás unas escaleras. 


CELfBJ Sí EXISTE. 


Hola Profesor Oak. Me llamo David 
y tengo 1 2 años. Es la primera vez 
que escribo y me gustaría mucho 
que publicasen mi carta. Mi juego 
es el Zafiro. Gracias, por cierto me 
encanta su revista. 



FEEBAS. (Mira que se esconde 
este Pokémonl No sólo aparece 
en una única ruta, sino que lo 
hace en zonas muy pequeñas 
que cambian aleatoriamente. 


1.- Para conseguir a un 
Pokémon de color ¿qué hay que 
hacer?, ¿cuántas posibilidades 
hay de encontrar uno? 

Me encuentro con esta pregunta 
todos los meses y creo que la he 
respondido en varios de los últimos 
números. NO HAY NADA que se 
pueda hacer para que sea más fácil 
que un Pokémon aparezca de color. 







NADA. Las posibilidades... pues no 
te puedo decir exactamente pero 
digamos que... muy pocas. 

2. - En el número 48 de la revista 
y en la página 26 del consultorio, 
explica cómo cazar a Feebas, ¿me 
lo puede explicar mejor? 

Feebas es un Pokémon muy difícil 
de capturar. No recuerdo como 

lo expliqué allí pero en todo caso 
intentaré aclararlo. Feebas aparece 
en la Ruta 11 9, en la zona de agua 
y puedes atraparlo con cualquier 
caña; el problema es que no 
aparece en toda la zona de agua, 
sino solo en 6 pequeñas zonas 
muy determinadas. Esas pequeñas 
zonas son del tamaño de nuestro 
personaje y varían cada cierto 
tiempo. Así que si quieres tener la 
seguridad de pescarlo deberías ir 
probando en cada pequeña porción 
de agua en la que quepa nuestro 
personaje hasta encontrarlo... 

Si estás en el cuadrado correcto 
es fácil que aparezca, pero para 
asegurarte deberías pescar unas 
3 o 4 veces en cada cuadrado... 
Como ves, es un trabajo complicado 
y muy largo, pero te aseguro que 
si tienes paciencia aparece. No 
tengo ningún truco que pueda darte 
para descubrir en qué zonas está 
o para que aparezca antes, así 
que si quieres intentarlo ármate de 4 
paciencia y no desesperes. 

3. - Por último, me gustaría que 
examinara mi equipo y me dijese 
qué ataques cambiaría: 

-Scizor: Cuchillada, Imagen, 

Danza Espada y Ala de Acero. 
-Metagross: Derribo, Psíquico, 

Puño Meteoro y Persecución. 
-Electabuzz: Chirrido, Cola 
Férrea, Rayo y Trueno. 

-Blaziken: Fuerza, Lanzallamas, 
Gancho Alto y Llamarada. 
“Feraligatr: HIdrobomba, Surf, 
Terremoto y Rayo Hielo. 

Rayquaza: Vuelo, Garra Dragón, 
Velocidad Extrema e Hiperrayo. 
Bien, vamos a ver... empezaré por 
el final; a Rayquaza le cambiaría el 
último ataque, Hiperrayo, por Danza 
Dragón, ya que subirán mucho sus 
características por el tipo Dragón. A 
Feraligatr le cambiaría dos ataques; 
Surf y Rayo Hielo, los cambiaría por 
Hidrobomba e Hiperrayo. A Blaziken 


le pondría los siguientes: Dia 
Soleado, Demolición, Lanzallamas 
y Corpulencia, siempre me ha dado 
un gran resultado con esos ataques. 
A Electabuzz le pondría Danza 
Lluvia, Carga, Onda Trueno y Trueno. 
Metagross le cambiaría el primer 
ataque que pones por Terremoto y 
el último por Hiperrayo. Y en cuanto 
a Scizor... bueno, viendo el resto 
del equipo lo cambiaría por otro 
Pokémon. Te propongo cambiarlo 
por Articuno, con Vuelo, Rayo Hielo, 
Granizo y Velo sagrado. 

De esta forma, el equipo te 
quedaría con un gran poder de 
ataque pero bastante equilibrado. 
Puedes aprovechar la velocidad 
de Articuno para usar el Granizo y 
empezar dañando así al oponente. 
Metagross con su gran defensa y 
ataque es una gran ayuda en todo 
equipo, solo le falla la velocidad 
así que es un gran complemento 
a Articuno. Con Blaziken debes 
aprovechar ei Día Soieado para 
subir los ataques de Fuego. Lo 
mismo le ocurre a Danza Lluvia y 
Feraligatr, usa al más adecuado 
dependiendo de quien sea tu 
oponente. Con Electabuzz combina 
los ataques para paralizar y carga, 


puede convertirse en un ataque 
demoledor. 

David Casas 
Ciudad Real 

nowiiÍÉispSoÑ 


Hola profesor Oak, tengo algunas 
dudas sobre Pokémon Esmeralda. 
Le agradeceré mucho que me 
indique las respuestas. 

Antes de contestarte las preguntas 
te comentaré que no debes clonar 
Pokémon como me comentas en 
tu carta (y no he traído a estas 
páginas por ser muy largo). Al 
hacerlo te arriesgas a que se te 
borre el cartucho o pierdas datos 
de tu juego. Ten en cuenta que el 
“truco" de clonar es hacer que el 
juego cometa un error cuando está 
grabando los datos; si tienes suerte 
copiarás los datos (por eso se clona 
el Pokémon) pero lo más probable 
es que se te borre la partida entera. 
Recibo muchas cartas de jugadores 
que se quejan de que sus datos 
han sido borrados o que ios datos 
del cartucho están corruptos justo 
después de haber intentado una 


clonación... y ahora sí, vamos con 
las preguntas. 

1 .- ¿Castform aprende 
algún movimiento además de 
Meteorobola? 

Castform puede aprender los 



El POKéMON DEL TIEMPO. 
Castform tiene la extraña 
habilidad de poder cambiar 
el tipo al que pertenece 
dependiendo de si hace frío, 
calor o Ikieve. 


ataques Pistola Agua, Ascuas o 
Nieve Polvo en el nivel 1 0, y Danza 
Lluvia, Día Soleado o Granizo en el 
nivel 20. Te preguntarás cómo es 
que este Pokémon puede aprender 
en un mismo nivel ataques 
diferentes. Resulta que aunque es 
un Pokémon de tipo Normal, tiene 
como habilidad la Predicción. Esta 
habilidad hace que el Pokémon 



AUnEACIÓn POHfiMOn ESMERaiOA 


SUPER EQUIP0l>0KéM0n 

El equipo de Miguel Serrano Madrona (Sevilla) 


Hola Profesor Oak, soy gran 
lector de su revista y me 
gustaría mejorar mi equipo, este 
es mi equipo de Esmeralda: 

- Rayquazza Nv 100: Terremoto, 
Enfado, Rayo Hielo e Hiperrayo. 

- Latías Nv 100: Psíquico, Garra 
Dragón, Bola Sombra y Trueno. 

< Suicune Nv 53: Rayo Burbuja, 
Retroceso, Ventisca y Rayo 
Aurora. 

- Blaziken Nv 77: Gancho Alto, 
Puñodtnámico, Patada Ignea y 
Llamarada. 

- CelebI Nv 100: Psíquico, 

Golpe Aéreo, Rayo Solar y 
Poder Pasado. 

V 


- Mewtwo Nv 81: Psíquico, 
Hidropuiso, Bola Sombra y Rayo. 

Hola Miguel, sin duda me 
presentas a un gran equipo 
aunque siempre se puede 
mejorar. Por ejemplo, Mewtwo 
podría cambiar Hidropuiso por 
Recuperación para hacerlo 
todavía más peligroso. A Celebi 
podrías ponerle Día Soleado para 
aprovechar mejor el Rayo Solar y 
de paso cambiarle Poder Pasado 
por Llamarada. 

Con Suicune podrías 
aprovechar su velocidad para 
ponerle Tóxico para envenenar 


a tus contrincantes al comienzo 
y ponerle el Rayo Hielo, que 
además de potente tiene una 
gran efectividad de acierto. Ya 
que hemos mejorado a Celebi 
sus Ataques de Fuego, podrías 
cambiar a Blaziken por un Articuno 
con Vuelo, Granizo, Rayo hielo 
y Descanso... esta operación 
dejaría tu equipo a un gran nivel, 
y ya si cambias a Latias por un 
eléctrico como Raikou con Danza 
Lluvia, Trueno, Descanso y Rayo, 
además de poderoso estaría muy 
compensado... aunque tal vez me 
he pasado con tanto legendario, 
¿no te parece? 




pueda cambiar de tipo según el 
tiempo. Por lo tanto, al llegar al 
nivel 1 0 ó 20 aprenderá el ataque 
que se corresponda al tipo de 
Pokémon que en ese momento sea. 

2.- ¿Dónde se encuentran 
Magby y a Elekid? 

Sólo puedes conseguirlos 
transfiriéndolos, no aparecen 
salvajes en Esmeralda. Magby 


puedes obtenerlo desde Verde Hoja, 
y Elekid desde Rojo Fuego. 

3.- Lo que me ha pasado es 
que estaba buscando un Spinda 
(que son rojos) y va y me aparece 
uno verde, la mala suerte de que 
no tenía poke balls pero ¿existen 
otros Pokémon de otros colores? 
Muchas gracias. 

Mmmmm, me parece entender 


que me vuelves a preguntar por 
los Pokémon de colores... como 
casi todos los meses.... en fin, 
podréis encontrar Spinda de color y 
también el resto de Pokémon, sólo 
que son rarísimos y muy difíciles de 
encontrar, pero existir existen. 

Ernesto Plaza. 

Email. 


BAVAS EN ESMERALDA 


1 .- ¿Donde están las bayas en 
Esmeralda y para qué sirven? 

La función es la de crear Pokécubos 
para mejorar el perfil Pokémon. 

Aquí tienes un listado completo. 

Miguel Díaz. 

Almería. 


k. 

TODAS UiS BAVAS DE PDKéMOH ESmERALOA 

Nombre de la baya 
Zreza. 

Cartacterístícas 
Cura la parálisis 

Dónde localizarla 
C.Calaqua/Rutas 103.104 

Atania 

Cura el sueño 

C. Calaqua/Rutas 104.116 121 123 

Meioc 

Cura el envenenamiento 

C. Calaqua/Rutas 1 02. 1 04. 1 1 2. 1 20 1 23 

Safre 

Te cura de las quemaduras 

C. Calaqua/Rutas 104. 112 121 123 

Perasi 

Te desconaela 

C. Calaqua/Rutas 1 04, 1 20, 1 21 1 2.3 

Zanama 

Restaura 10 PP de un ataque 

C. Calagua/C. Alqaria/Rutas 103. 104. 119 123 

Arania 

Recuperas 10 PS 

C. Calagua/Rutas 102. 104. 111. 123 

Caouic 

Cura la confusión 

C. Calagua/Riita.q 104, 114, 121. 123 

Ziuela 

Cura de cualquier problema de estado 

C. Calagua/C. Alqaria/Ruta 123 

Zidra 

Recupera 30 PS 

C. Calaqua/C. Algaria/Ruta.s 118 IIP 123 

Hiaoa 

_ Recupera 1/8 PS_y_cqnfunde al Pokémon que odie sabor picante 

C. Algaria/Arrecípolis/Ruta 1 20 

Wiki 

Recupera 1/8 PS y confunde al Pokémon que odie sabor seco 

C. Aloaria/Ruta 120 

Anao 

Recupera 1/8 PS y confunde al Pokémon que odie sabor dulce 

C. Alqaria/Ruta 1 20 

Guaya 

Recupera 1/8 PS y confunde al Pokémon quejpdie sabor amargo 

C.AIgaria/Ruta 120 

Pabava 

Recupera 1/8 PS y confunde al Pokémon que odie sabor ácido 

C. Algaria/Arrecípolis/Ruta 1 20 

Frambu 

Plántala en la tierra para que crezca la baya para el PokéCubo. 

C. Alqaria/Rutas 1 1 1 , 1 1 4. 1 20 

Oram 

Plántala en la tierra para que crezca la baya para el PokéCubo 

C. Algaria/Rutas 1 1 4. 1 1 5 

Latano 

Plántala en la tierra para que crezca la haya para el pnkéCiibo 

C Alaaria/Rutas 110 114 120 121 

Peraau 

Plántala en la tierra para que crezca la baya para el PokéCubo 

w* ni^cxi Id/ 1 lUluO 1 í\Jt 1 1 1 ¿Ui 1^1 

C. Alqaria/Rutas 1 1 4. 1 1 7. 1 20 

Pinia 

Plántala en la tierra para que crezca la bava oara el PokéCubo 

C. Algaria/Rutas 1 1 4, 1 1 6, 1 20 

Grana 

Plántala eji la tierra para que crezca la bava oara el PokéCubo 

C. /Vlgaria/Arrecípolis/Rutas 119. 123 

Alaama 

. Plántala en la tierra para que crezca la baya para el PokéCubo 

C. Alqaria/Arrecípolis/Rutas 115 123 

Ispero 

Plántala en la tierra para que crezca la baya para el PokéCubo 

_^OIgaíWArrecíp_olis (Dulcinea)/Ruta 123 (Bayólogq) . 

C. /\lqaria/Arrecípolis (Dulcinea)/Rutas 1 1 9, 1 23 (Raynlogo) 

Meluce 

Plántala en la tierra para que crezca la baya para el PokéCubo 

Uvav 

Plántala en la tierra para que crezca la baya para el PokéCubo 

C Alqaria/Arrecínniis íDiiIrínpayRiita 123 mawninnn^ 

Tamate 

Plántala en la tierra para que crezca la baya para el PokéCubo 

VA. niyai la/rM 1 OUUJUIIO iCu^/nULO 1 aIO ^DdyUlUyUJ 

JLAIgaáa/ArrecípoJis (IMcinea)/Ruta 123_(Bayólqgo) 

C Alaaria/Arrecínolis ÍDiilrinpayRiita 123 /Ravninnn^ 

Mais 

Plántala en Ja tierra para que crezca la bava oara el PokéCubo 

Aostan 

Plántala en la tierra para que crezca la bava oara el PokéCubo 

w* iu/i~ii 1 ouipuiio ^L/uivii idciy/ nuiu 1^0 iDay^iuyuf 

C. Alqaria/Arrecípolis (Dulcinea)/Ruta 123 (Rayningo) 

Pautan 

Plántala en la tierra para que rrezna la haya para el PokéCubo 

. _C.AIga_ria/Arrecjpoijs (Dulcinea)/Ruta 123 (Bayóilogo) 

C. Algaria/Arrecípolis (Dulcinea)/Ruta 123 (Bayólogo) 

C. Alqaria/Ruta 1 23 (mujer del Bavóloqo) 

Monli 

Plántala en la tierra para que crezca la bava para el PokéCubo 

Wlkano 

Plántala, en la tierra para que crezca la bava para el PokéCubo 

Plama 

_ Plántala en_la tierra para que crezca la_baya para el PokéCubo 

C. AIgaria/Ruta 123 (mujer del Bavóloqo) 

Sambia 

Plántala en la tierra para que crezca la bava para el PokéCubo 

C. Calagua/Ciudad Algaria/Ruta 1 23 (mujer del Bayólogo) 

-C^CaLagua/Cliudjd^garM 123 (mujer del Bayójqgq) 

. C^ajagua/Cludad ,Algaria/Buta 1 23_(mujer_del Bayólogo) 

Isla Espejismo 

Rudion 

Plántala en la tierra para que crezca la bava para el PokéCubo 

Andano 

Plántala en la tierra para que crezca la baya para el PokéCubo 

Lichi 

Aumenta la potencia de los ataques con PS por débalo de 1/3 

Gonlan 

Aumenta la defensa con PS por debajo de 1/3 

De Pokémon Colosseum icón 15 000 Pnkpvalp<:i 

Asiac 

Aumenta la velocidad con PS por debajo de 1/3 

1 wiw/iiiwii wviwwwwUiii 1 Iw.Wwly rUrVwVClICOf 

Hp Pnl^pmnn Pnlncconm /onn 

Yaoati 

Aumenta la potencia de ataques especiales con PS por debajo de 1/3 

Uc I Uf\CiHUíl UUIOoowUiTI ^COn lü.UUU 1 0K6V3IBSj 

De Pokémon Colosseum (con 15.000 Pokévales) 
De Pokémon Colosseum (con 15.000 Pokévales) 

Al rnnpr QÍmhnInc Hp niQta on ol Pmnfn Wa Dofoiln 

Aricoc 

Aumenta la defensa especial con PS por debajo de 1/3 

Zonlan 

_ Aumenta la posibilidad de golpe crítico con PS por debajo de 1/3 

Arabol 

Aumenta cualquier estatus con PS por deba¡o de 1/3 

omiuuiuo uc piolci gII m r I6illc U6 Dalalla 

Al COaer símbolos dP oro PO pI Frpnfp Hp Ratallp 

Enigma 

Desconocido 

r^i V/y^yl OlillUUiUO UC Ul U Cll C1 rlClllC UC Ddldlld 
¿? " 



El RINCÓN DE ABEDUL 


DUDAS EN PDKémON RUDÍ 


¡Qué tal estáis amigos! De nuevo estoy aqui para ayudaros en todo lo que necesitéis saber sobre ias ediciones 
Rubi y Zafiro. Es un placer contestar a cartas tan extensas y con dudas tan interesantes. 


{Hola Profesor Abedul! Me 
llamo Juanma, tengo 12 años yjW 
es la primera vez que escribo. 

Hace un mes me compre una 
Game Boy micro con el juego ' ^ 
Pokémon edición Rubí y quería] 
hacerte unas cuantas pregunta^ 
¡espero que me responda! ^ 


1. ¿Que son los movimientos 


[Hola Juanma, claro que voy a 
re^jonderte, y además me hace 
especial ilusión. V^snos con 
los fascinantes movimientos 
huevo. Primero recuerda que 
cuando dejas dos Pokémon en 
la guardería para conseguir un 
huevo, la cría resultante puede 
tener unos ataques u otros 
dependiendo de sus padres. Lo 
sabías, ¿verdad? Bien, pues los 
movimientos Huevo son unos 
determinados movimientos que 
pueden aprender los Pokémon 
cuando salen de un huevo, ^tos 
movimientos son distintió para 
cada Pokémon y no pueden 
aprenderlos ai subir de nivel ni 
con una MT, sólo como cría Para 
que un Pokémon aprenda uno de 
estos movimientos^! padre debe 
tenerlo aprendido cuando lo d^ 
en la guardería jimto a la madre. ^ ^ 


2. ¿Se puede conseguir la 
MT excavar una vez borrada? . ^ 
Es que en la cámara saltada 
me piden que excave para 
poder descubrir el secreto de ^ 
los Regís. Mi Sceptlte lo tenia 
pero lo borré y ahora no puedo 
conseguirlo, ¿podría decírmelo? 


GUPROERÍRPOKéMON 

“Nosotros cuidamos a tus POKéMON”. 

GUAROCRÍA. En Pokémon Rubí 
puedes encontrar ¡a guardería 
a \a izquierda de ciudad 
Matvalona en la ruta 117. Allí 
podrás criar a tus Pokémon. 


CflMflRflSELLfiOR 


es necesario que llegue^ nivel 
i 80 pero sobre el 50 sí ataría 
St tienes demasiada prisa en 
derrotar a Máximo, ten en cuenta 
¿que los ataques recomendados 
t enfrentarte a él son los de 
0 . Agua y Lucha, bitenta 
[tener ataques de estos t[xss para 
busar el mayor posible a tus ' 
enemigos. 


4. ¿Podría decirme en qué 
nivel evoluciona Bagon a 
Satamence, Pikachu a Ralchu. 


Swablu 8 Altaría y Anorith a 


-5 Armaltío? 


CÁMARA SELLADA. Aquí 
tendrás que usar la MT 28, 
si no la cogiste podrás volver 
atrás pero si ío hiciste y la has 
borrado... i ¿pero a quién se le 
ocurre horrarla?! 


La MT 28 (ex^^ sólo te la 
dan en un lugar en el ^lego. Si 
la cogistB y la usaste-no podrás 
volver a conseguiría. En Rubi 
existe un tutor de moYírnSentos 
mi6=te puede enseñar 
movfmtentos que f^iyas borrado 
pero nunca movírnteotos de una 
MT, asi que la única steuctón_es 
que consigas un Pokémon con ese 
Ido de otra i 


" BagoOisiítíibna en Sholgin en 
ef nivel 30 y^elgon a Salagman^ 
en ei 50. Pikachu no evoluciona 
a Raichu al alcanzar un ntv^ 
determinado, lo que debes hacer 
es usar la Piedra Trueno en 
Pikachu para que k) haga. Swablu 
a Altaría evoluciona en el nivel 35. 
Y por último Anonth evoluciona a 
Armaldo en ei nivel 40. 



) es la pnmera vez que alguien 
me comenta lo de llegar al final 
con un sok) Pokémon entrenado. 
Ganar se puede ganar, pero 
depende (te muchos faclore 
Lo meior seria que entrenaras 
por io menos a un segundo 
Pokémon para fa lucha final, no 


- U CASA DE MÁXI/Wa ES la 
'' casa de ciudad Aígaria que 
, está arriba a la izquierda 
'i de la dudad. Vuelve aquí al 
¡f completar la liga Pokémon. 
'Aunque no encuentres a 
f Máximo dentro, también podrás 
. coger su Beldum. 


rno fe pueoo de 
exacta Juanma, ya que este 
evento lo organiza Movlsiarjurí^* 
con Nintendo España y nosotros 


no tenemos nada que ver. 
Supongo que al tener diferentes 
conexiones, la micro y la SP no 
estaban preparados para ello. 
Pero habría que preguntárselo 
a Nintendo España para salir de 
cuaiquie 


6- ¿Se podría capturar 
a Lugia de otra manera?. 

¿y dónde puedo conseguir 
a Beldum en Pokémon Rubi 
y en qué nivel evoluciona a 
Metagross? 


puede conseguirse en el 
l^kémSñ XD de Gamecube. Desde 
allí podrías pasarlo a una Game 
Boy Advance, pero en tu juego 
no puedes capturarlo de ninguna 
manera. Beidum sí puedes 
conseguirlo, aunque es algo 
complicado ya que no aparece 
de forma salvaje. Primero debes 
completar la liga Pokémon, una 
vez logrado dirígete a Ciudad 
Aigaría. Allí busca la casa de 
Máximo (donde conseguiste 
anteriormente la M008). Dentro 
k) recibirás. Eso sí, ten en cuenta 
que Beldum evoluciona primero 
a Metang (en ei nivel 20), antes 
de evolucionar a Metagross (en el 
nivel 45). 

Juan Manuel Durin CastUtefo 

Córdoba 

"irr 

H.*375 HETflNG 
POKéMONGfiRRflHIERRO 
RLT. 1.2 n 
PESO 2025 kg ' 

BCuando dos ^DUH se fusionan, fortdn 
|un ICTflNG. Los cerebros de los KLOUM 
|se unen nediante un sisteea nervioso 

a/IETANC, Beldum no e^otuáona 
a Metagross sino a Metang en el 
nivel 20. Una vez que lo tengas, 
éste si evolucionará a Metagross 
al nivel 4S. 






AeHaitz Torres 

(Guipúzcoa). 

sanos 

Odk: -A lo mejor no 
está perfecto, pero... 
¿alguien ha visto un 
Clnarmander más 
simpático que el de 
Aekaitz? ¡Fijo que 
no! Jimmy: -¡Claro 
que no! Yo, todos los 
que me encuentro, 
o no me saluáan o 
no me dicen la hora 
o... Mari: -¡Pues 
pídeles fuego, anda! 


iUHZAOOR 

roHémom 


•8 renaiamos un 
Hinanra lanzador 
Wmonsi aras 
I8 Penasira/ia 
tfei mas. 


ADel Alionso Muñoz (Badaioz) 


PoKestreiia 


¿Os gustaría ver vuestro artístico dibujo Pokémon 
formando parte de esta sección?, ¿quizá una foto 
molona con los Pokémon como tema?, ¿o acaso 
queréis formar un club? Pues estáis en la zona 
indicada: la Zona Pokémon. ¡Toda vuestra! 



Encuentra las seis diferencias que hay entre los dos Camerupt (y si no las 
encuentras, échate una partidita y vuelves, a ver si estando más fresco...). 
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Hrmapio (Cádiz) 


RoHesSudoKu 


¿Te sabes bien 
los números... ■ 
del 1 al 4? Sí, I 
¿verdad? Pues 
rellena los huecos — 
del sudoku. No I 
se pueden repetir I 
números en una 
misma fila ni ■ 

columna, y en I 

cada cuadrante " 

deben estar los 
cuatro números. I 




LÍÍNOOoooHj 

yi í ©íft ÍÍC' 




Encuentra les io PnKémon del 61 al 70 de la edición Esmeralda 


>1 


supeRSODaiaeiieiRasiRoHémon 

Vas a flipar con esta sopa. ¡Está rellena de Pokémon! Solo diez de elíós son 
los verdaderos. ¡Cuidado no te confundas! Y así demuestras a tu profe de 
mates que sí que te sabes bien los números... 







«POKemON LINK» 
DE REGOLO PARO EL 
POKéORTISTA 
DEL 
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llamadas, 

(¡Canastos!) 

iParticipai 

¡Hola, Poké-Maníaco! ¿Te 
gusta la Zona Pokémon? 

Pues haz un dibujo, una 
foto o algo relacionado con 
Pokémon y mándanoslo a: 
Revísta Pokémon 
C/Los Vascos, 17 
28040 MADRID 

Soluciones 


Dasatiempos 
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